Luces de cola RENFE (v2.0) para Train Simulator

Caracteristicas:

Objeto que se comporta como un vagon 6 coche de viajeros para afiadir al final de los
consist de trenes completos, que afiadira luces de cola unificadas actuales en Renfe y
de quita y pon. En esta version, las dos luces parpadean como en la realidad,
desincronizadamente ya que cada elemento es totalmente independiente y se
alimenta de baterias.

Para que funcionen, es necesario afiadirlas como vagon final a un tren, utilizando para
éllo algun Editor de Consist. Como el resto de luces de cola para MSTS, no permlten
realizar enganches a la cola de un tren que las utilice. g - & 1

Fotografiadas en la estacion de Pajares en 20009.

Actualizaciones:

Version 2.0: reescrito archivo wag para que las luces sean parpadeantes de forma
desincronizada, como en la realidad. Cambio de Freight a Carriage para que un tren
de pasajeros pueda alcanzar su velocidad en una Actividad. También cambios en la

configuracion 1A para que permanezcan apagadas si la unidad no esta en servicio
(estaticos) y mejoras en el bounding box. Desinstalar la version anterior antes de
instalar la actual.

Version 1.1: reescrito archivo wag para que las luces funcionen en cualquier
condicion, incluido trafico IA. Desinstalar la version anterior antes de instalar la actual.

VAPORS3D: http://www.punchinout.com/vapor3d
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